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# Zeichenkodierung : Bei der Zeichenkodierung werden in einer Schriftart oder einem Betriebssystem
Zeichen Glyphen zugeordnet und tabellarisch dargestellt. Die meisten Betriebssysteme verwenden
heutzutage einen Zeichencode mit Dateneinheiten von 8 Bit, die als Byte bezeichnet werden. Daher
sind Zeichenkodierungstabellen auf hdchstens 256 Zeichen beschrankt. Es wird jedoch nicht von allen
Betriebssystem-Herstellern die gleiche Zeichenkodierung verwendet. Fur die Macintosh-Plattform wird
z. B. der standardmaRige, von Apple Inc. definierte Macintosh-Zeichensatz verwendet, wahrend fur
die Windows-Plattform eine vdllig andere, von Microsoft definierte Kodierung verwendet wird. Die
OpenType-Schriftarten (ebenso wie die Standard-Type 1-Schriftarten) enthalten jedoch alle fur beide
Kodierungen benétigten Glyphen, sodass eine einwandfreie Funktionsweise nicht nur mit diesen
beiden, sondern auch mit anderen Systemen gewahrleistet ist.

Es wird jedoch nicht von allen Betriebssystem-Herstellern die gleiche
Zeichenkodierung verwendet. Fur die Macintosh-Plattform wird z. B. der
standardmalfige, von Apple Inc. definierte Macintosh-Zeichensatz verwendet,
wahrend fiur die Windows-Plattform eine véllig andere, von Microsoft
definierte Kodierung verwendet wird. Die Standard-Type 1-Schriftarten
enthalten jedoch alle fir beide Kodierungen bendétigten Glyphen, sodass eine
einwandfreie Funktionsweise nicht nur mit diesen beiden, sondern auch mit
anderen Systemen gewdhrleistet ist.
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